REGULAMIN KONKURSU

»MONTE CASSINO: STREFA HONORU. PAMIEC, ODWAGA, ZADANIE”

1. Postanowienia ogoélne

1.

Organizatorem konkursu jest Osrodek Doskonalenia Nauczycieli Stowarzyszenia
~Wspolnota Polska” we wspotpracy z Oddziatowym Biurem Edukacji Narodowej
IPN w todzi.

Celem konkursu jest stworzenie scenariusza gry terenowej, ktéra zostanie
rozegrana przez mtodziez szkoét i klas wojskowych podczas Il Swiatowego Zlotu
Mtodziezy z Kraju i Zagranicy na Monte Cassino (7-11 pazdziernika 2025 .).

Konkurs skierowany jest do zespotéw 3-5-osobowych ze szkét wojskowych i
oddziatéw przygotowania wojskowego z Polski oraz uczniéw w wieku 15 - 18 lat
ze szkot polonijnych.

2. Definicja gry terenowej

1.

Gra terenowa to aktywizujgca gra na swiezym powietrzu, w ktdrej uczestnicy
przemieszczaja sie po wyznaczonej trasie i wykonuja zadania zwigzane z
tematyka historyczng oraz wojskowa.

Gra musi zawierac:

a) Realng trase - szlak bojowy na Monte Cassino.

b) Misje terenowe — uczestnicy musza wykonywac zadania zwigzane z historig i
wojskowoscia.

c) Element rywalizacji — gra musi zawiera¢ system punktowy lub wyzwan.

Gra nie moze byc¢:
a) Planszoéwka lub grg komputerows.
b) RPG-iem rozgrywanym bez aktywnosci w terenie.

3. Wymagania dotyczace fabuty gry

1.

2.

3.

Czas akcji: Kwiecien — maj 1944 - okres bitwy o Monte Cassino.

Fabuta musi dotyczy¢ wydarzen wojennych, np.:
a) Misji zwiadowcze;.

b) Dostarczenia meldunku.

c) Ratowania rannych.

Zabronione jest umieszczanie jako gtéwnych watkéw romantycznych.

4. Zadanie konkursowe

Kazdy zesp6t musi stworzyé scenariusz gry, ktéry zawiera:



1. Opis fabuty — cel misiji, sytuacja wojskowa.
2. Trase i punkty kontrolne — miejsca, do ktérych dotrg uczestnicy.
3. Zadania do wykonania — np. szyfrowanie, meldunki, unikanie patroli.
4. System punktacjii rywalizacji — sposob naliczania punktow i kryteria wygrane;.
5. Liste potrzebnego sprzetu - tylko realistyczne i dostepne przedmioty.
5. Kryteria oceny zgtoszen (maksymalnie 100 punktow)

1. Realizm wojskowy (maks. 20 punktéw)
a) Wykorzystanie autentycznych taktyk wojskowych — 10 pkt.
b) Zadania wymagajgce wspotpracy zespotowej — 5 pkt.
c) Zgodnos¢ z rzeczywistymi warunkami bitwy o Monte Cassino - 5 pkt.

2. Kreatywnosé i oryginalnosé (maks. 20 punktéw)
a) Ciekawa i wciggajgca fabuta — 10 pkt.
b) Nietypowe, ale realistyczne zadania - 5 pkt.
c) Nowatorskie rozwigzania (np. ukryte wskazéwki, zagadki terenowe) — 5 pkt.

3. Zastosowanie elementow historycznych (maks. 20 punktow)
a) Poprawnos¢ historyczna (fakty, wydarzenia, postacie) — 10 pkt.
b) Odniesienia do autentycznych relacji zotnierzy — 5 pkt.
c) Nawigzanie do roli Polakow w bitwie — 5 pkt.

4. Rywalizacjai grywalnosé (maks. 20 punktow)
a) Przemyslany system punktowy i zrbwnowazona trudnos$é — 10 pkt.
b) Interakcje miedzy druzynami (np. misje wywiadowcze, ukryte wskazowki) — 5
pkt.
c) Emocjonujgce zakonczenie (np. wielki finat — rozwigzanie zagadki, odnalezienie
»skarbu”) -5 pkt.

5. Mozliwosé realnego przeprowadzenia gry (maks. 20 punktéw)
a) Realistyczna trasa, ktérg da sie przejs¢ na Monte Cassino — 10 pkt.
b) Jasne i logiczne zasady - 5 pkt.
c) Brak potrzeby uzycia specjalistycznego sprzetu — 5 pkt.

6. Zasady sprzetowe
1. Sprzet uzywany w grze musi by¢ realistyczny i dostepny.

2. Dozwolone:
a) Lornetki, kompasy, latarki, mapy.
b) Proste rekwizyty wojskowe (skrzynki, zaszyfrowane wiadomosci).
c) Krétkofaléwki (jesli organizatorzy je zapewnig).



3. Zabronione:
a) Drony, noktowizory, profesjonalny sprzet wojskowy.
b) Urzadzenia wymagajace dostepu do internetu.
c) Atrapy broni wygladajace jak prawdziwe.

7. Zadania cyfrowe — wymagania techniczne

1. Dozwolone:
a) Kody QR prowadzace do wczesniej pobranych plikow.
b) Pliki audio/wideo dziatajace offline.
c) Aplikacje dziatajace offline.

2. Zabronione:
a) Linki do stron wymagajacych internetu.
b) Aplikacje dziatajace w chmurze.

3. Kazde zadanie cyfrowe musi mie¢ wersje alternatywng (papierowa lub fizyczna).
8. Testowanie gry przed realizacja

1. Zwycieska gra zostanie sprawdzona przez organizatorow przed rozegraniem na
Monte Cassino na podstawie:
a) Map terenu i dostepnych informaciji.
b) Mozliwosci przeprowadzenia zadah w realnym miejscu.

2. Organizatorzy moga wprowadzi¢ modyfikacje, jesli okaze sie to konieczne.
9. Harmonogram konkursu

1. Termin zgtaszania prac: 30 czerwca 2025

2. Ocena projektéw: lipiec 2025

3. Ogtoszenie wynikow: 15 sierpnia 2025

4. Rozgrywka zwycieskiej gry na Monte Cassino: 7-11 pazdziernika 2025 .
10. Nagrody

1. Gtéwna nagroda: Gry planszowe IPN i nagrody ufundowane przez Kancelarie
Prezydenta RP.

2. Dyplomyiwyrdznienia dla najlepszych druzyn.

11. Postanowienia koncowe
1. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmian w regulaminie.
2. Udziat w konkursie oznacza akceptacje zasad.

3. Wszelkie pytania mozna kierowac¢ na adres: montecassino@odnswp.pl



